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หลักสูตรการสร้างภาพกราฟิก สามมิติ ด้วยโปรแกรม 3ds Max 

ลักษณะของหลักสูตร 
ในหลกัสตูรนี � ผู้ เรียนจะได้เรียนรู้หลกัการสร้างภาพสามมิติ การใช้เครื�องมือชว่ยเพื�อให้สร้างภาพสามมติิ การใส ่
Material ให้กบัวตัถทีุ�สร้างขึ �นมา การจดัแสง การสร้างภาพเคลื�อนไหวสามมิติ การ render งานสามมิติออกไป
ใช้งาน และการลงมือปฏิบตั ิโดยใช้โปรแกรม  3ds Max เพื�อสร้างสื�อให้มีความนา่สนใจ  มากยิ�งขึ �น 

หลักสูตรนี �เหมาะกับผู้เรียนระดับใด 
หลกัสตูรนี �ออกแบบสาํหรับผู้ เรียนที�ต้องการศกึษาหลกัการ การใช้เครื�องมือ สร้างภาพกราฟิก สามมิติ  การสร้าง
ภาพเลื�อนไหวสามมติิ โดยใช้โปรแกรม  3ds Max โดยผู้ เรียนไมต้่องมีความรู้เกี�ยวกบัโปรแกรมนี �มาก่อน 

ประโยชน์ที'ได้จากหลกัสตูรนี � 
หลงัจากเรียนหลกัสตูรนี � ผู้ เรียนจะสามารถ  สร้างงาน นําเสนองานด้วยภาพเคลื�อนไหว สร้างภาพประกอบสาม
มิติเพื�อให้สื�อมีความนา่สนใจ  

รูปแบบการสอน 

หลกัสตูรนี �จะแบง่เป็น 15 หวัข้อ   3 ตอน และจะมี Workshop 2 ตอน โดยแบง่เป็นการเรียนภาคทฤษฏีจาก 
Multimedia Video 1 ชั�วโมง และภาคปฏิบตัิ 2 ชั�วโมง รวมทั �งสิ �น 15 ชั�วโมง   

การประเมินผลการเรียนรู้ 

ประเมินโดยให้การบ้าน ตอนละ 1 ชิ �น รวม 5  ชิ �น รวม 50 คะแนน 

ทํางานสง่ 1 ชิ �น 50 คะแนน 

เกณฑ์การประเมินเพื'อรับประกาศนียบตัร 

ผู้ เข้าเรียน จะต้องมเีวลาในการเรียนไมน้่อยกวา่ร้อยละ  80 และมีคะแนนรวมจากการบ้านไมน้่อยกวา่ 80 
คะแนน  

 

เนื �อหา 

1. แนะนํา Interface ของโปรแกรม 3ds Max 

 1.1 Toolbars 

 1.2 Menus 

 1.3 Viewports 

 1.4 Command Panel 

 1.5 Lower Interface Bar 

 1.6 รู้จกักบัเครื�องมือ Select and Move 
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 1.7 รู้จกักบัเครื�องมือ Select and Rotate 

 1.8 รู้จกักบัเครื�องมือ Select and Uniform Scale 

   

2. การใช้งาน และการ ปรับแต่ง Viewports 

 2.1 มมุมอง top view,   front view, left view and perspective view   

 2.2 การใช้งาน  และการปรับแตง่ ViewCube  

 2.3 การใช้งาน StreeingWheels 

  

3. การใช้งาน Viewport Navigation Control 

 3.1 เครื�องมือ Zoom, Zoom all and Zoom Extents 

 3.2 การสร้าง ไฟล์ใหม ่และ  Reset ไฟล์ 

 3.3 การ Import และการ Merge 

   

4. การสร้าง Object เบื �องต้น 

 4.1 รู้จกั Geometry Object 

 4.2 การสร้าง Geometry Object 

 4.3 การตั �งชื�อ และการกําหนดสเีบื �องต้นให้กบั Object  

 4.4 การเลอืก และการลบ Object 

 4.5 การปรับแตง่ Parameters ของ Object 

 4.6 การรัด Object เข้าด้วยกนั 

 

5. การเลือก Object ขั �นสูง 

 5.1 การ Select Object 

 5.2 การใช้ Select Filter 

 5.3 การใช้ Select by Name 

 5.4 การใช้ Select by Color 
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 5.5 Selection Lock Toggle 

 5.6 Isolate Selection 

  

6. รู้จักกับ Hide, Freeze และ Layers 

 6.1 การซอ่น (Hide) Object 

 6.2 การแช่แข็ง (Freeze) Object 

 6.3 การทํางานกบั Layer 

  

7.  รู้จักกับ Cloning และ Arrays 

 7.1 รู้จกักบั Cloning และการใช้งาน 

 7.2 รู้จกักบั Arrays และการใช้งาน 

  

8. การ Grouping และ Linking 

 8.1 การทํา Grouping และประโยชน์ของ Grouping 

 8.2 การทํา Linking และประโยชน์ของ Linking 

  

9. SubObject และ Soft Selection  

 9.1 รู้จกักบั Vertex Selection  

 9.2 รู้จกักบั  Edge Selection 

 9.3 รู้จกักบั Border Selection 

 9.4 รู้จกักบั Polygon Selection 

 9.5 รู้จกักบั Element Selection 

 9.6 รู้จกักบั Soft Selection 

  

10. การใช้งาน Modifiers 

 10.1 การใช้งาน Modifiers 
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 10.2 Bend Modifiers 

 10.3 Lattice Modifiers 

 

11. การใช้งาน Shapes และ Splines 

 11.1 การใช้งาน และการปรับ Parameters ของ Shpaes 

 11.2 การใช้งาน และการปรับ Parameters ของ Splines 

 11.3 การ Extrude Splines 

 11.4 Editable Polygons  

 

12. Material, Material Editor and Map  

 12.1 การใส ่Material ให้กบั Object 

 12.2 การใช้งาน Material Editor  

 12.3 การ Map 

 12.4 การประยกุต์ให้งาน Map 

 

13. การใช้งานกล้องในโปรแกรม 3ds Max 

 13.1 การสร้างกล้อง 

 13.2 ชนิดของกล้อง  

 13.3 การปรับคณุสมบตัิของกล้อง 

 13.4 การจดัตําแหนง่มมุกล้อง 

 

14. การใช้แสงในโปรแกรม 3ds Max 

 14.1 แหลง่กําเนิดแสง 

 14.2 การปรับ Parameters ของแสง 

 

15. การทาํ Animation และการ render ในโปรแกรม 3ds Max 

 15.1 เข้าสูโ่หมด Animation 
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 15.2 สร้าง animation 

              15.3 การ render งานออกไปใช้ 

 

 

 

สัปดาห์ที' 1 ของการฝึกอบรม 

 ให้ผู้ เรียนศกึษาเนื �อหาในหวัข้อที� 1. แนะนํา Interface ของโปรแกรม 3ds Max 

                    2. การใช้งาน และการ ปรับแต่ง Viewports 

         3. การใช้งาน Viewport Navigation Control 

          4. การสร้าง Object เบื �องต้น 

     5. การเลือก Object ขั �นสูง 

            โดยเรียนจาก Multimedia Video 1 ชั�วโมง 

กิจกรรม ทําการบ้านสง่ 
 

สัปดาห์ที' 2 ของการฝึกอบรม 

 ให้ผู้ เรียนศกึษาเนื �อหาในหวัข้อที�  6. รู้จักกับ Hide, Freeze และ Layers 

                     7. รู้จักกับ Cloning และ Arrays 

          8. การ Grouping และ Linking 

           9. SubObject และ Soft Selection 

     10. การใช้งาน Modifiers 

            โดยเรียนจาก Multimedia Video 1 ชั�วโมง 

กิจกรรม ทําการบ้านสง่ 
 

สัปดาห์ที' 3 ของการฝึกอบรม 

 ให้ผู้ เรียนศกึษาเนื �อหาในหวัข้อที�   11. การใช้งาน Shapes และ Splines 

                     12. Material, Material Editor and Map 

          13. การใช้งานกล้องในโปรแกรม 3ds Max 

            14. การใช้แสงในโปรแกรม 3ds Max 
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      15. การทาํ Animation และการ render ในโปรแกรม 3ds Max 

            โดยเรียนจาก Multimedia Video 1 ชั�วโมง 

กิจกรรม ทําการบ้านสง่ 
 

สัปดาห์ที' 4 ของการฝึกอบรม 

 ทํา Workshop     1. สร้างโมเดลโลโก้ สามมิต ิ

    2. ใส่ Material และ Mapให้กบัโมเดล 

                                              3. จัดแสงให้กับงาน 

      

 โดยเรียนจาก Multimedia Video 1 ชั�วโมง 
กิจกรรม ทําการบ้านสง่ 
 

สัปดาห์ที' 5 ของการฝึกอบรม 

ทํา Workshop                          4. ใส่ Animation ให้กบัโลโก้ 

    5. ใส่ Animation ให้กับกล้อง 

    6.  render งานออกไปใช้    

โดยเรียนจาก Multimedia Video 1 ชั�วโมง 
กิจกรรม  ทํางานสง่ 1 ชิ �นงาน 
__________________________________________________________________________________________ 

 

1. คอมพิวเตอร์ขั�นตํ�าที�สามารถใชง้านได ้
- ระบบปฏิบติัการ windows xp 
- CPU Pentium หรือเทียบเท่า 
- หน่วยความจาํ RAM 1 GB 
- Ethernet Card หรือ modem เพื�อใช ้Internet 

2. ความเร็วอินเทอร์เน็ตขั�นตํ�า 128 kbps 
3. ความรู้ขั�นตํ�าในการเรียน 

- การใชง้านคอมพิวเตอร์พื�นฐาน และอินเทอร์เน็ตเบื�องตน้ 
- ผูเ้รียนไม่จาํเป็นตอ้งมีพื�นฐานดา้นงานกราฟิก 

4. ประวติัผูส้อน 
- พฒันาระบบ Studio and Production House ของมหาวทิยาลยัเทคโนโลยสุีรนารี 
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- พฒันาระบบ Non-Linear Editing  ของมหาวทิยาลยัเทคโนโลยสุีรนารี 
- สร้างภาพกราฟิก ดว้ยโปรแกรม After effect , Softimage XSI , Avid Express 
- สร้างบทเรียน Learning Object    ดว้ยโปรแกรม Adobe Flash , Swift 3d  

 
 

                                โดย... นายสนัทดั  เหมจนัทึก 

 
 


