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หลักสูตรการสรางส่ือแอนิเมชั่นดวย Adobe Flash CS3  

ลักษณะของหลักสูตร 
ในหลักสูตรนี้ ผูเรียนจะไดเรียนรูหลักทฤษฏีการวาดภาพ การปรับแตงสี การสรางการตูน การสราง

ภาพเคลื่อนไหว และการลงมือปฏิบัติ โดยใชโปรแกรม Adobe Flash CS3 เพื่อสรางสื่อใหมีความนาสนใจ  

หลักสูตรนี้เหมาะกับผูเรียนระดับใด 
หลักสูตรนี้ออกแบบสําหรับผูเรียนที่ตองการศึกษาหลักการ การใชเครื่องมือ วาดภาพ ตกแตงภาพ สี  การสราง

ภาพเลื่อนไหว โดยใชโปรแกรม Adobe Flash CS3 โดยผูเรียนไมตองมีความรูเกี่ยวกับโปรแกรมนี้มากอน 

ประโยชนที่ไดจากหลักสูตรนี้ 
หลังจากเรียนหลักสูตรนี้ ผูเรียนจะสามารถ สรางสื่อแอนิเมชั่น  สรางงานนําเสนองานดวยภาพเคลื่อนไหว การ

วาดภาพประกอบเพื่อใหส่ือมีความนาสนใจ  

รูปแบบการสอน 

หลักสูตรนี้จะแบงเปน 10 หัวขอ   3 ตอน และจะมี Workshop 2 ตอน โดยแบงเปนการเรียนภาคทฤษฏีจาก 

Multimedia Video 1 ชั่วโมง และภาคปฏิบัติ 2 ชั่วโมง รวมทั้งส้ิน 15 ชั่วโมง   

การประเมินผลการเรียนรู 

ประเมินโดยใหการบาน ตอนละ 1 ชิ้น รวม 5  ชิ้น รวม 50 คะแนน 

ทํางานสง 1 ชิ้น 50 คะแนน 

เกณฑการประเมินเพื่อรับประกาศนียบัตร 

ผูเขาเรียน จะตองมีเวลาในการเรียนไมนอยกวารอยละ  80 และมีคะแนนรวมจากการบานไมนอยกวา 80 

คะแนน  

 

เนื้อหา 

1. เริ่มตนกับ Adobe Flash CS3 

 1.1 เปดใชงาน Adobe Flash CS3 

 1.2 สวนประกอบของ Adobe Flash CS3 

 1.3 สรางเอกสารใหม 

 1.4 บันทึกเอกสาร 

 1.4 เปดไฟลงานที่บันทึกไว 

 1.5 การปดไฟลงาน 
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 1.6 การปดโปรแกรม 

 1.7 ทํางานกับพาเนล 

 1.8 กําหนดมุมมองภาพ 

 1.9 ยอ - ขยายภาพ 

 1.10 รูจักกับเครื่องมือวัดระยะ 

 1.11 แกไขงานที่ทํา 

 1.12 ยกเลิกการทํางานทังหมด  

2. การวาดรูปและลงสี 

 2.1 ประเภทของภาพกราฟก 

 2.2 สวนประกอบของรูปวาด 

 2.3 เครื่องมือสําหรับวาดรูป 

 2.4 การกําหนดรูปแบบการวาด 

 2.5 การกําหนดรายละเอียดรูปทรง 

 2.6 แกไขออบเจ็คที่วาด 

 2.7 วาดเสนตรงดวย Line  

 2.8 วาดเสนอิสระดวย Pencil 

 2.9 วาดรูปทรงตางๆ 

 2.10 ระบายสีดวยเครื่องมือ Brush 

 2.11 วาดรูปทรงดวยเครื่องมือ Pen 

 2.12 ลบรูปทรงดวยเครื่องมือ Eraser 

 

3. การใชสีใน Adobe Flash CS3 

 3.1 โหมดสีของ Adobe Flash CS3 

 3.2 การเปลี่ยนโหมดสี 

 3.3 ทํางานกับสีดวย Tool Panel 

 3.4 ทํางานกับสีดวย Color Panel 
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 3.5 ทํางานกับสีดวย Swatches Panel 

 3.6 เติมสีแบบไลระดับ 

 3.7 เติมสีดวยภาพบิตแมพ 

 3.8 เติมสีและเสนของภาพดวย Ink Bottle 

 3.9 เติมสีดวย Paint Bucket 

 3.10 การดูดสีดวย Eyedropper  

4. การปรับแตง Object 

 4.1 การเลือกออบเจ็คดวย Selection 

 4.2 การเลือกออบเจ็คดวย Lasso 

 4.3 การยาย และการคัดลอกออบเจ็ค 

 4.4 การลบออบเจ็ค 

 4.5 การล็อคออบเจ็ค 

 4.6 การรวมกลุม 

 4.6 แยกสวนประกอบของออบเจ็ค 

 4.7 แตงรูปทรงดวย Subselection 

 4.9 ปรับรูปทรงดวย Transform 

 4.10 ปรับเปล่ียนรูปทรง 

 4.11 ตัดเจาะรวมชิ้นงาน 

5. นําไฟลอื่นมาใชงาน 

 5.1 นําเขาภาพกราฟก 

 5.2 กําหนดคุณสมบัติไฟลภาพ 

 5.3 แปลงไฟลบิตแมพใหเปนเวคเตอร 

 5.4 นําเขาภาพที่สรางจาก Photoshop 

 5.5 นําเขาภาพที่สรางจาก Illustrator 

 5.6 นําเขาไฟล Video 
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6. สรางและปรับแตงตัวอักษร 

 6.1 สรางขอความดวยเครื่องมือ Text 

 6.2 ปรับแตงตัวอักษร 

 6.3 ปรับขนาดกรอบขอความ 

 6.4 สรางขอความลิงค 

 6.5 แบงขอความดวย Break Apart 

 6.6 การคนหาและแทนที่ 

7.  ซิมโบลและอินสแตนซ 

 7.1 ชนิดของซิมโบล 

 7.2 การสรางซิมโบ 

 7.3 แปลงอบบเจ็คเปนซิมโบล 

 7.4 สรางซิมโบลประเภท Button 

 7.5 สรางซิมโบลประเภท Movie Clip 

 7.6 ใช Instance ของ Symbol 

 7.7 ปรับแตง Instance 

 7.8 Library 

 7.9 ปรับแตง Library 

 7.10 เปล่ียนคุณสมบัติของ Symbol 

 7.11 ทําสําเนาซิมโบลใน Library 

 7.12 ลบ Symbol 

 7.13 สรางโฟลเดอรเก็บซิมโบล 

8. การใชไทมไลน 

 8.1 สวนประกอบของไทมไลน 

 8.2 เลเยอร (Layer) 

 8.3 สรางโฟลเดอรจัดเก็บเลเยอร 
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 8.4 เฟรม (Frame) 

 8.5 การใช Playhead 

 8.6 ซีน(Scene) 

 8.7 ดูการเคล่ือนไหวในหนาสเตจเดียว 

9. การสรางภาพเคล่ือนไหว 

 9.1 สรางภาพเคลื่อนไหวดวย Timeline Effect 

 9.2 Assistants 

 9.3 Effect 

 9.4 Transform/Transition 

 9.5 แกไขกลุมคําส่ัง Timeline Effect 

 9.6 ลบคําส่ัง  Timeline Effect ออกจากชิ้นงาน 

 9.7 สรางภาพเคลื่อนไหวแบบเฟรมตอเฟรม 

 9.8 สรางภาพเคลื่อนไหวแบบ Motion Tween 

 9.9 สรางภาพเคลื่อนไหวแบบ Shape Tween 

 9.10 แกไขเฟรมเคลื่อนไหวแบบ Tween 

 9.11 ลบการเคลื่อนไหวแบบ Tween 

 9.12 สลับการเคลื่อนไหว 

 9.13 สรางเสนทางการเคลื่อนไหว 

 9.14 สรางเอฟเฟกตดวย Mask Layer 

10. ใสเสียงใหภาพเคลื่อนไหว 

 10.1 นําเขาไฟลเสียง 

 10.2 ใสเสียงใหกับมูฟวี่และการเลนเสียง 

 10.3 ลบไฟลเสียงออกจากมูฟวี่ 

 10.4 กําหนดเอฟเฟกตเสียง 

 10.5 ปรับแตงเสียง 

 10.6 บีบอัดและปรับปรุงคุณภาพไฟลเสียง 
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 10.7 ลดขนาดยองเสียงโดยไมตองบีบอัด 

 
สัปดาหที่ 1 ของการฝกอบรม 

 ใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาในหัวขอที่ 1. เริ่มตนกับ Adobe Flash CS3 

                    2. การวาดรูปและลงสี 

         3. การใชสีใน Adobe Flash CS3 

          4. การปรับแตง Object 

กิจกรรม ทําการบานสง 

 
สัปดาหที่ 2 ของการฝกอบรม 

 ใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาในหัวขอที่  5. นําไฟลอื่นมาใชงาน 

      6. สรางและปรับแตงตัวอักษร 

      7.  ซิมโบลและอินสแตนซ 

กิจกรรม ทําการบานสง 

 
สัปดาหที่ 3 ของการฝกอบรม 

 ใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาในหัวขอที่   8. การใชไทมไลน 

      9. การสรางภาพเคลื่อนไหว 

           10. ใสเสียงใหภาพเคลื่อนไหว 

กิจกรรม ทําการบานสง 

 
สัปดาหที่ 4 ของการฝกอบรม 

 ทํา Workshop     1. สรางปุม  สคริปเบ้ืองตนเกี่ยวกับปุม รูจัก label 

    2. สรางแบนเนอร 

    3. สรางภาพเคล่ือนไหว สวนสนุก       

 โดยเรียนจาก Multimedia Video 1 ชั่วโมง 

กิจกรรม ทําการบานสง 

 
สัปดาหที่ 5 ของการฝกอบรม 

ทํา Workshop                          4. สรางภาพเคลื่อนไหว การตูน พูด และทําภาพเคล่ือนไหวตาม                
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                                    เสนทาง 

    5. สรางภาพเคล่ือนไหวโดยใช mask 

    6.  สรางบอล และนกบิน    

โดยเรียนจาก Multimedia Video 1 ชั่วโมง 

กิจกรรม  ทํางานสง 1 ชิ้นงาน 

__________________________________________________________________________________________ 

 

1. คอมพิวเตอรขัน้ต่ําที่สามารถใชงานได 
- ระบบปฏิบัติการ windows xp 
- CPU Pentium หรือเทียบเทา 
- หนวยความจํา RAM 512 MB 
- Ethernet Card หรือ modem เพื่อใช Internet 

2. ความเร็วอินเทอรเน็ตขั้นต่ํา 128 kbps 
3. ความรูขั้นต่ําในการเรียน 

- การใชงานคอมพิวเตอรพื้นฐาน และอนิเทอรเน็ตเบื้องตน 
- ผูเรียนไมจําเปนตองมีพื้นฐานดานงานกราฟก 

4. ประวัติผูสอน 
- พัฒนาระบบ Studio and Production House ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 
- พัฒนาระบบ Non-Linear Editing  ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 
- สรางภาพกราฟก ดวยโปรแกรม After effect , Softimage XSI , Avid Express 
- สรางบทเรียน Learning Object    ดวยโปรแกรม Adobe Flash , Swift 3d  

 
 


