
หลักสูตร PhotoShopCS3 

 

Overview: 

 เปนหลักสูตรที่เนนการปฏบิัตไิดจริง ทํางานทุกคาํส่ังที่ใชในการทํางานในการออกแบบ

และตกแตงภาพ โดยโปรแกรมตกแตงภาพที่ดีที่สุดในโลก ก็คือ โปรแกรม PhotoShopCS3 เพ่ือ

พัฒนาการทํางานจากขั้นพืน้ฐาน ไปสูการทํางาน และเทคนิคขั้นสูง 

 

Lecturers: 

 นายขจรศักดิ ์ ทองรอด 

การศึกษา ปรญิญาตรี บริหารธุรกิจบัณฑติ (ระบบสารสนเทศ)  

     กําลังศึกษา ปรญิญาโท วทิยาการเทคโนโลยีสารสนเทศมหาบัณฑติ (ดิจทิัลมีเดีย) 

 

เหมาะสําหรับ: 

 ผูที่ตองการศกึษา โปรแกรม PhotoShopCS3 จากระดบัพื้นฐาน ไปสูมืออาชีพ 

 

Software ที่ใชในการเรียน :   

  PhotoShop CS3 Extension 

 

พ้ืนฐานผูเขารวมอบรม : 

 Windows 

 

หลักสูตร : 

 

ระดับของหลักสูตร : 

 ข้ันพื้นฐาน ปฏิบัตไิดจริง 

 

ประโยชนที่ไดจากหลักสูตรนี้ : 

 หลังจากเรียนหลักสูตรนี้ ผูเรียนจะสามารถแกไขภาพ ตกแตงภาพ รีทสั ออกแบบกราฟก 

สรางโปสเตอร ได 

 

การประเมินการเรียนรู 

 ประเมินโดยการทําแบบทดสอบ       20  คะแนน 

 การปฏิบัติงาน สงผลงาน (การบาน)      30  คะแนน 

 ความสม่ําเสมอในการเขาเรียน       10  คะแนน 

 สงผลงานใหญ         40  คะแนน 

       รวม  100  คะแนน 

 



เกณฑการประเมินเพื่อรับประกาศนีบตัร 

 ผูเขาเรียนตองมีเวลาในการเรียนไมนอยกวารอยละ 80 และมีคะแนนจากผลงาน ไมนอย

กวา 70 คะแนน 

 

เนื้อหา 

Week 1 

 Section 1: เร่ิมตนเพื่อการเปนนักออกแบบ ที่ด ี

- PhotoShop CS3 ทําอะไรไดบาง เหตุผลทีโ่ปรแกรม PhotoShop เปน

โปรแกรมตกแตงภาพที่มีคนใชมาก 

- ขนาดของภาพมีความสําคญัอยางไรในการทํางานดานกราฟก 

- หลักการออกแบบเบื้องตน เพ่ืองานออกแบบทีด่ ี

- ขอควรระวังในการทํางานกอนตกแตงภาพ 

 Section 2: เร่ิมตนการใชงานโปรแกรม PhotoShop CS3  

- หนาตาของโปรแกรม PhotoShop CS3  

- สวนประกอบตาง ๆ ในโปรแกรม PhotoShop CS3 

- การเลือกหนาจอใหเหมาะสมกับตัวเอง 

- ชนิดของไฟลที่ทํางานในโปรแกรม PhotoShop CS3 

- การบันทึกไฟลงาน 

- การเปดไฟลงาน 

- รายละเอียดของเครื่องมือตาง ๆ ในโปรแกรม PhotoShop CS3 

 

Week 2 

 Section 3: การแกไขภาพเบือ้งตน โดยใช  PhotoShop CS3 

- ใชเครื่องมือมีไวสําหรับการแกไขภาพ สี แสง 

- ปรับขนาดของภาพ โดยใช คําส่ัง Image size  

- การลดขนาดของไฟลเพ่ือไปใชในเว็ปไซต 

- การ Crop ภาพเพ่ือกําหนดขนาด ในรายละเอียดภาพและขนาดภาพที่

ตองการ 

- การปรับภาพที่เอียงใหตรง 

 Section 4: การแกไขสี แสง ใหกับภาพ  

- การใชคําส่ังในการแกไขสี แสง ใหกับภาพ 

- โหมดสีตาง ๆ ที่อยูในงานกราฟก และทฤษฎีสี 

- วิธีเปลี่ยนโหมดสีในโปรแกรม PhotoShop CS3 

- ปรับสีมืดใหสวาง 

- ปรับสีที่จืดใหกลับมาสดใส 



- แกไขภาพที่ยอนแสง 

- เทคนิคการปรบัสีจากการซอนภาพ 

 Section 5: Layer 

- Layer ทํางานอยางไร 

- ทํางานกบั Layer อยางมืออาชีพ 

 

Week 3 

 Section 6: Selection  

- การใชเครื่องมือในโหมด Selection 

- การสราง Selection แบบตาง ๆ   

  Section 7: การเริ่มตนในการทํารีทัช  

- เพราะเหตุใดเราจึงตองเรียนรูเร่ือง รีทัช 

- กฎการทํารีทัช เพราะวา รีทชั คือดาบสองคม 

- เครื่องมือที่ใชสําหรับการทํา รีทัช 

- เครื่องมือในการใชปรับ ในภาพเบรอ หรือชัดขึ้น 

- การลบริ้วรอยที่เราไมตองการ 

- การปรับภาพแกไขริ้วรอยกอนวัย 

- การแกไขภาพตาแดง 

- Vanishing Point  

Week 4 

 Section 8: การตัดตอภาพและสรางผลงานเดด็ ๆ   

- การตัดภาพออกจากฉากหลัง โดยคาํส่ัง Filter Extract 

- การนําภาพมาซอนภาพ 

- การปรับขนาดของภาพที่นํามาซอน 

- ซอนภาพโดยใน Mask 

- การซอนภาพ กับ Blending Mode  

- การซอนภาพ โดยใชความสามารถ Warp  

 Section 9: แตงภาพดวยเอฟเฟกต กับ ฟลเตอร  

- Filter คืออะไร  

- Filter ชวยอะไรเราไดบาง 

- Filter Gallery 

Week 5 

 Section 10: การวาดภาพใน  PhotoShop CS3   

- เครื่องมือที่ใชสําหรับการวาดภาพ 

- Brush Tool มีความสําคัญอยางไร และปรบัการใชงานอยางไร  



- ลองวาดภาพใน PhotoShop CS3 

- ใสสีในภาพที่วาด โดย โปรแกรม PhotoShop CS3 

- การใสลําดับโทนสี Gradient เพ่ือประกอบภาพวาด  

 Section 11: การวาดภาพ โดยเสน   Path  
- ส่ิงที่ควรทราบในการสรางเสน  Path  

- การใช Shape ที่โปรแกรม  PhotoShop CS3 เตรียมมาให 

- สรางเสน Path เพ่ือเปล่ียนพื้นที่ Selection  

 Section 12: การสรางขอความตัวอักษร  
- การจัดวางตัวอักษร 

- การจัดระยะหางของตัวอักษร 

- การจัดการเรื่อง พาเลท  Paragraph  

- การใสลูกเลนตาง ๆ ใหกับตัวอักษร 

 

Week 6 

 Section 13: การสรางเอนิเมชัน โดยโปรแกรม  PhotoShop CS3   

- การเตรียมขอมูลตาง ๆ สําหรับในการทํา เอนิเมชัน 

- การควบคุมเรือ่งเวลาในการทํางาน เอนิเมชัน 

- การบันทึกขอมูลที่เปน เอนเิมชัน 

- สรางภาพเคลือ่นไหวโดยวิธกีาร Tweening Frame  

 Section 14: Style Design  

- การใส Style ในงาน  

- การกําหนดรายละเอียดใน Style 

- Style  สําเร็จที่โปรแกรมเตรียมมาไวให 

 Section 15: Action  

- ทําไมจึงตองมี  Action  

- สราง Action ข้ึนมาใชเอง เพ่ือสะดวกในการทํางานแบบซ้ํา ๆ  

 Section 16: รวมเทคนิคเพื่อการพัฒนางานทีด่ีข้ึน  

- ชุดคําส่ังอัตโนมัติของ  PhotoShop CS3  

- Picture Package  

- Photomerge 

- สราง Web Photo Gallery 


