
หลักสูตร PhotoShopCS3 

 

Overview: 

 เปนหลักสูตรที่เนนการปฏบิัตไิดจริง ทํางานทุกคาํส่ังที่ใชในการทํางานในการออกแบบ

และตกแตงภาพ โดยโปรแกรมตกแตงภาพที่ดีที่สุดในโลก ก็คือ โปรแกรม PhotoShopCS3 เพ่ือ

พัฒนาการทํางานจากขั้นพืน้ฐาน ไปสูการทํางาน และเทคนิคขั้นสูง 

 

Lecturers: 

 นายขจรศักดิ ์ ทองรอด 

การศึกษา ปรญิญาตรี บริหารธุรกิจบัณฑติ (ระบบสารสนเทศ)  

     กําลังศึกษา ปรญิญาโท วทิยาการเทคโนโลยีสารสนเทศมหาบัณฑติ (ดิจทิัลมีเดีย) 

 

เหมาะสําหรับ: 

 ผูที่ตองการศกึษา โปรแกรม PhotoShopCS3 จากระดบัพื้นฐาน ไปสูมืออาชีพ 

 

Software ที่ใชในการเรียน :   

  PhotoShop CS3 Extension 

 

พ้ืนฐานผูเขารวมอบรม : 

 Windows 

 

หลักสูตร : 

 

ระดับของหลักสูตร : 

 ข้ันพื้นฐาน ปฏิบัตไิดจริง 

 

ประโยชนที่ไดจากหลักสูตรนี้ : 

 หลังจากเรียนหลักสูตรนี้ ผูเรียนจะสามารถแกไขภาพ ตกแตงภาพ รีทสั ออกแบบกราฟก 

สรางโปสเตอร ได 

 

การประเมินการเรียนรู 

 ประเมินโดยการทําแบบทดสอบ       20  คะแนน 

 การปฏิบัติงาน สงผลงาน (การบาน)      30  คะแนน 

 ความสม่ําเสมอในการเขาเรียน       10  คะแนน 

 สงผลงานใหญ         40  คะแนน 

       รวม  100  คะแนน 

 



เกณฑการประเมินเพื่อรับประกาศนีบตัร 

 ผูเขาเรียนตองมีเวลาในการเรียนไมนอยกวารอยละ 80 และมีคะแนนจากผลงาน ไมนอย

กวา 70 คะแนน 

 

เนื้อหา 

Week 1 

 Section 1: เร่ิมตนเพื่อการเปนนักออกแบบ ที่ด ี

- PhotoShop CS3 ทําอะไรไดบาง เหตุผลทีโ่ปรแกรม PhotoShop เปน

โปรแกรมตกแตงภาพที่มีคนใชมาก 

- ขนาดของภาพมีความสําคญัอยางไรในการทํางานดานกราฟก 

- หลักการออกแบบเบื้องตน เพ่ืองานออกแบบทีด่ ี

- ขอควรระวังในการทํางานกอนตกแตงภาพ 

 Section 2: เร่ิมตนการใชงานโปรแกรม PhotoShop CS3  

- หนาตาของโปรแกรม PhotoShop CS3  

- สวนประกอบตาง ๆ ในโปรแกรม PhotoShop CS3 

- การเลือกหนาจอใหเหมาะสมกับตัวเอง 

- ชนิดของไฟลที่ทํางานในโปรแกรม PhotoShop CS3 

- การบันทึกไฟลงาน 

- การเปดไฟลงาน 

- รายละเอียดของเครื่องมือตาง ๆ ในโปรแกรม PhotoShop CS3 

 

Week 2 

 Section 3: การแกไขภาพเบือ้งตน โดยใช  PhotoShop CS3 

- ใชเครื่องมือมีไวสําหรับการแกไขภาพ สี แสง 

- ปรับขนาดของภาพ โดยใช คําส่ัง Image size  

- การลดขนาดของไฟลเพ่ือไปใชในเว็ปไซต 

- การ Crop ภาพเพ่ือกําหนดขนาด ในรายละเอียดภาพและขนาดภาพที่

ตองการ 

- การปรับภาพที่เอียงใหตรง 

 Section 4: การแกไขสี แสง ใหกับภาพ  

- การใชคําส่ังในการแกไขสี แสง ใหกับภาพ 

- โหมดสีตาง ๆ ที่อยูในงานกราฟก และทฤษฎีสี 

- วิธีเปลี่ยนโหมดสีในโปรแกรม PhotoShop CS3 

- ปรับสีมืดใหสวาง 

- ปรับสีที่จืดใหกลับมาสดใส 



- แกไขภาพที่ยอนแสง 

- เทคนิคการปรบัสีจากการซอนภาพ 

 Section 5: Layer 

- Layer ทํางานอยางไร 

- ทํางานกบั Layer อยางมืออาชีพ 

 

Week 3 

 Section 6: Selection  

- การใชเครื่องมือในโหมด Selection 

- การสราง Selection แบบตาง ๆ   

  Section 7: การเริ่มตนในการทํารีทัช  

- เพราะเหตุใดเราจึงตองเรียนรูเร่ือง รีทัช 

- กฎการทํารีทัช เพราะวา รีทชั คือดาบสองคม 

- เครื่องมือที่ใชสําหรับการทํา รีทัช 

- เครื่องมือในการใชปรับ ในภาพเบรอ หรือชัดขึ้น 

- การลบริ้วรอยที่เราไมตองการ 

- การปรับภาพแกไขริ้วรอยกอนวัย 

- การแกไขภาพตาแดง 

- Vanishing Point  

Week 4 

 Section 8: การตัดตอภาพและสรางผลงานเดด็ ๆ   

- การตัดภาพออกจากฉากหลัง โดยคาํส่ัง Filter Extract 

- การนําภาพมาซอนภาพ 

- การปรับขนาดของภาพที่นํามาซอน 

- ซอนภาพโดยใน Mask 

- การซอนภาพ กับ Blending Mode  

- การซอนภาพ โดยใชความสามารถ Warp  

 Section 9: แตงภาพดวยเอฟเฟกต กับ ฟลเตอร  

- Filter คืออะไร  

- Filter ชวยอะไรเราไดบาง 

- Filter Gallery 

Week 5 

 Section 10: การวาดภาพใน  PhotoShop CS3   

- เครื่องมือที่ใชสําหรับการวาดภาพ 

- Brush Tool มีความสําคัญอยางไร และปรบัการใชงานอยางไร  



- ลองวาดภาพใน PhotoShop CS3 

- ใสสีในภาพที่วาด โดย โปรแกรม PhotoShop CS3 

- การใสลําดับโทนสี Gradient เพ่ือประกอบภาพวาด  

 Section 11: การวาดภาพ โดยเสน   Path  
- ส่ิงที่ควรทราบในการสรางเสน  Path  

- การใช Shape ที่โปรแกรม  PhotoShop CS3 เตรียมมาให 

- สรางเสน Path เพ่ือเปล่ียนพื้นที่ Selection  

 Section 12: การสรางขอความตัวอักษร  
- การจัดวางตัวอักษร 

- การจัดระยะหางของตัวอักษร 

- การจัดการเรื่อง พาเลท  Paragraph  

- การใสลูกเลนตาง ๆ ใหกับตัวอักษร 

 

Week 6 

 Section 13: การสรางเอนิเมชัน โดยโปรแกรม  PhotoShop CS3   

- การเตรียมขอมูลตาง ๆ สําหรับในการทํา เอนิเมชัน 

- การควบคุมเรือ่งเวลาในการทํางาน เอนิเมชัน 

- การบันทึกขอมูลที่เปน เอนเิมชัน 

- สรางภาพเคลือ่นไหวโดยวิธกีาร Tweening Frame  

 Section 14: Style Design  

- การใส Style ในงาน  

- การกําหนดรายละเอียดใน Style 

- Style  สําเร็จที่โปรแกรมเตรียมมาไวให 

 Section 15: Action  

- ทําไมจึงตองมี  Action  

- สราง Action ข้ึนมาใชเอง เพ่ือสะดวกในการทํางานแบบซ้ํา ๆ  

 Section 16: รวมเทคนิคเพื่อการพัฒนางานทีด่ีข้ึน  

- ชุดคําส่ังอัตโนมัติของ  PhotoShop CS3  

- Picture Package  

- Photomerge 

- สราง Web Photo Gallery 


