
หลักสูตรการสรางสื่อแอนิเมชั่นดวย SWiSH Max2 
โดย อ.อมรเทพ เทพวิชติ 

 
ลักษณะของหลักสูตร 

ในหลักสูตรนี้ ผูเรียนจะไดเรยีนรูหลักทฤษฏีการวาดภาพ การปรับแตงสี การสราง
ภาพเคลื่อนไหว และการลงมือปฏิบัต ิโดยใชโปรแกรม SWiSH Max2 เพ่ือสรางสื่อใหมีความ
นาสนใจ 

 
หลักสูตรนี้เหมาะกับผูเรียนระดับใด 

หลักสูตรนี้ออกแบบสําหรับผูเรียนที่ตองการศึกษาหลกัการ การใชเครื่องมือ วาดภาพ 
ตกแตงภาพ สี การสรางภาพเลื่อนไหว โดยใชโปรแกรม SWiSH Max2 โดยผูเรียนไมตองมี
ความรูเกี่ยวกบัโปรแกรมนี้มากอน 

 
ประโยชนที่ไดจากหลักสูตรนี้ 

หลังจากเรียนหลักสูตรนี้ ผูเรียนจะสามารถ สรางสื่อแอนิเมชั่น สรางงานนําเสนองาน
ดวยภาพเคลือ่นไหว การวาดภาพประกอบเพื่อใหสื่อมีความนาสนใจ  

 
รูปแบบการสอน 

หลักสูตรนี้จะแบงเปน 10 หัวขอ โดยแบงเปนการเรียนภาคทฤษฏจีาก Video Online 1 
ชั่วโมง และภาคปฏิบตัิ 2 ชัว่โมง รวมทั้งสิ้น 18 ชั่วโมง 

 
การประเมินผลการเรียนรู 

ประเมินโดยใหการบาน หัวขอละ 1 ชิ้น รวม 10 ชิ้น รวม 100 คะแนน 
 

เกณฑการประเมินเพื่อรับประกาศนยีบัตร 
ผูเขาเรียน จะตองมีเวลาในการเรียนไมนอยกวารอยละ 80 และมีคะแนนรวมจาก

การบานไมนอยกวา 70 คะแนน  
 
โครงสรางเน้ือหา SWiSH Max2 
หนวยที่ 1 เริ่มตนกับ SWiSH Max2 

ตอนที่ 1.1 ทําความรูจักกับโปรแกรม 
ตอนที่ 1.2 การติดตั้งโปรแกรม 

 ตอนที่ 1.3 คุณลักษณะใหมของโปรแกรม 
 ตอนที่ 1.4 ลกัษณะจอภาพและเครื่องมือ 



หนวยที่ 2 การใชงานเบื้องตน 
 ตอนที่ 2.1 Movie 

ตอนที่ 2.2 Scene  
ตอนที่ 2.3 Object 
ตอนที่ 2.4 Outline Panel 

  ตอนที่ 2.5 Timeline Panel 
หนวยที่ 3 การสรางและตกแตงตวัอักษร 
 ตอนที่ 3.1 การสรางขอความ 
 ตอนที่ 3.2 ชนิดของขอความ 
 ตอนที่ 3.3 การตกแตงขอความ 
หนวยที่ 4 การสรางภาพกราฟฟก 
 ตอนที่ 4.1 การวาดภาพกราฟฟก 
 ตอนที่ 4.2 การปรับแตงภาพกราฟฟก 
 ตอนที่ 4.3 การทํางานกับส ี
 ตอนที่ 4.4 การนําเขารูปภาพกราฟฟก 
หนวยที่ 5 การจัดการ Object 
 ตอนที่ 5.1 การจัดกลุมอ็อบเจ็กตดวย Movie Clip 
 ตอนที่ 5.2 การคัดลอกอ็อบเจ็กต Movie Clip 
 ตอนที่ 5.3 การจัดกลุมใหกับอ็อบเจ็กตโดยใชคําสั่ง Group 
 ตอนที่ 5.4 การแบงสวนตางๆของออบเจ็กตโดยใชคําสัง่ Break  
หนวยที่ 6 เสียง 
 ตอนที่ 6.1 การใสเสียงลงใน Scene 
 ตอนที่ 6.2 การตกแตงเสยีง 
หนวยที่ 7 การสรางภาพเคลื่อนไหวดวย Effect 
 ตอนที่ 7.1 ประเภทของ Effect 
 ตอนที่ 7.2 การเพิ่ม-ลบ Effect 
 ตอนที ่7.3 การปรับแตง Effect 
 ตอนที่ 7.4 การสรางภาพเคลื่อนไหวดวย Effect แบบตางๆ  
หนวยที่ 8 SWiSH Max Script 
 ตอนที่ 8.1 พ้ืนฐานการเขียน Script 
 ตอนที่ 8.2 Event Handlers 

ตอนที่ 8.3 การควบคุม Object และ Movie ดวย Script 
ตอนที่ 8.4 การทํางานกับขอมูลจากภายนอก 

 



หนวยที่ 9 การใชงานปุม 
 ตอนที่ 9.1 การสรางปุม 
 ตอนที่ 9.2 การใสเสียงลงในปุม 
 ตอนที่ 9.3 การใส Script ควบคุม Movie ลงในปุม 
หนวยที่ 10 การนําไฟลจากโปรแกรม SWiSH Max2 ไปใชรวมกับโปรแกรมอ่ืน 
 ตอนที่ 10.1 การปรับแตงคุณสมบัติของ Movie กอนนําไปใชงาน 
 ตอนที่ 10.2 การแปลงไฟล SWiSH Max2 กอนนําไปใชงาน 
 ตอนที่ 10.3 การใชงานรวมกับโปรแกรมอื่น 
 
ระยะเวลา 
สัปดาหที่ 1 
 ใหผูเรียนศึกษาเนื้อหา จาก Video Online 1 ชั่วโมง ในหนวยที ่1 และ 2 

กิจกรรม - แบบทดสอบ 
สัปดาหที่ 2  
 ใหผูเรียนศึกษาเนื้อหา จาก Video Online 1 ชั่วโมง ในหนวยที ่3 และ 4 

กิจกรรม - แบบทดสอบ 
- การบาน 

สัปดาหที่ 3  
 ใหผูเรียนศึกษาเนื้อหา จาก Video Online 1 ชั่วโมง ในหนวยที ่5 และ 6 

กิจกรรม - แบบทดสอบ 
- การบาน 

สัปดาหที่ 4  
 ใหผูเรียนศึกษาเนื้อหา จาก Video Online 1 ชั่วโมง ในหนวยที ่7 

กิจกรรม - แบบทดสอบ 
- การบาน 

สัปดาหที่ 5  
 ใหผูเรียนศึกษาเนื้อหา จาก Video Online 1 ชั่วโมง ในหนวยที ่8 

กิจกรรม - แบบทดสอบ 
- การบาน 

สัปดาหที่ 6  
 ใหผูเรียนศึกษาเนื้อหา จาก Video Online 1 ชั่วโมง ในหนวยที ่9 และ 10 

กิจกรรม - แบบทดสอบ 
- การบาน 


