
 การประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน ปการศึกษา 2565 ศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา  

 

AUN-QA 7 Facilities and Infrastructure 

 

7 Facilities and Infrastructure 1 2 3 4 5 6 7 

7.4 The information technology systems are shown to be 

set up to meet the needs of staff and students. 

       

 

ผลการดำเนินงาน  :   

 ศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาเปนหนวยงานหลักในการผลิตและพัฒนาสื่อสนับสนุนการเรียนการสอน  
การใชเทคโนโลยีที่เหมาะสมในการพัฒนาระบบการเรียนการสอนแบบเนนผูเรียนเปนสำคัญ  ตลอดจนสงเสริมใหมีการ
ผลิตสื่อและตำราที่มีคุณภาพทันสมัย  โดยไดดำเนินการดานสิ่งอำนวยความสะดวกที่สนับสนุนการเรียนรู  การพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสำคัญ ซ่ึงในปการศึกษา 2565 ไดดำเนินงานดังนี้ 
 
ดานการผลิตและพัฒนาส่ือการศึกษาเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู  

ศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา สงเสริมใหคณาจารยมีสวนรวมในการพัฒนาสื่อการศึกษาเพื่อให
สื่อการศึกษาสามารถนำไปใชกับการเรียนการสอนไดจริง โดยดำเนินการพัฒนาสื่อการศึกษา ดังนี้ 

1. การพัฒนา/ผลิตบทเรียนอิเล็กทรอนิกสแบบรายวิชา (e-Courseware) เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนการ
สอนแบบบูรณาการเทคโนโลยีตาง ๆ เขาดวยกัน  โดยมุงหวังใหนักศึกษามีแหลงทรัพยากรการเรียนรูออนไลน 
จัดการรายวิชาที่สนับสนุนการสอนเพื่อการเรียนรูตลอดชีวิต ที่ผูเรียนสามารถศึกษาไดทุกที่ ทุกเวลา มีทักษะการ
เรียนรูในศตวรรษที่ 21 ซึ่งในปการศึกษา 2565 มีการรวมมือระหวางคณาจารยกับศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยี
การศึกษา เสนอรายชื่อวิชาเพื่อเขารวมพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสแบบรายวิชา (e-Courseware) รวมทั้งสิ้น
จำนวน 65 รายวิชา (รายละเอียดดังตารางเอกสารแนบ AUN-QA 7.4-2) ท้ังนี้ในรายวิชาท่ียังไมไดเขาสูกระบวนการ
ผลิตไดมีกระบวนการติดตามเพ่ือการดำเนินการตอไป  

2. การพัฒนาสื่อกราฟกคอมพิวเตอรเพื่อการเรียนการสอน โดยบูรณาการเทคโนโลยีดานตาง ๆ อาทิ 
เทคโนโลยี 3 มิติ เทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน VR (Virtual Reality) เทคโนโลยีความจริงเสริม AR (Augmented 
Reality) เทคโนโลยีความเปนจริงผสม MR (Mixed Reality) เทคโนโลยีความจริงขยาย XR (Extended Reality) 
เพื่อพัฒนาสื่อการศึกษาขั้นสูงสำหรับการเรียนการสอนรวมกับคณาจารย  โดยในปการศึกษา 2565  ไดพัฒนา
สื่อคอมพิวเตอรกราฟกเพ่ือการเรียนการสอนรวมกับคณาจารย ในรายวิชาตาง ๆ ดังนี้  

2.1 ผลิตสื่อการสอนบนอุปกรณมือถือ ประเภท Educational Application จำนวน  1 ชิ้นงาน  
รายวิชา สำนักวิชา อาจารยผูรวมผลิต 

ENG39 2002 วงจรไฟฟาและการใชเครื่องมือวัดพ้ืนฐาน   
          (ELECTRIC AND BASIC INSTRUMENTATION) 

วิศวกรรมศาสตร อาจารย ดร.ศุภวัฒน คชประดิษฐ 
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2.2 ผลิตสื ่อการสอนดวยเทคโนโลยีความจริงขยาย XR (Extended Reality) เปนการผสมผสาน

เทคโนโลยีเสมือนจริง จำนวน  3  บทเรียน 
รายวิชา สำนักวิชา อาจารยผูรวมผลิต 

551365 หุนยนตเบื้องตน  
           (INTRODUCTION TO ROBOTICS) 

วิศวกรรมศาสตร รศ. ร.อ. ดร. กนตธร ชำนิประศาสน 

714302 การพยาบาลเด็กและวัยรุน 2  
        (PEDIATRIC AND ADOLESCENT NURSING II) 

พยาบาลศาสตร อ.ดร.บัณฑิตา นฤมาณเดชะ 

903404 โรคเนื้อเยื่อแข็งในชองปาก 2: ศัลยศาสตรชอง 
           ปาก (ORAL HARD TISSUE DISEASES AND  
           DISORDERS II: ORAL SURGERY) 

ทันตแพทยศาสตร อ.ทพญ.ดร. ปวรวรรณ ฤทธิพากร 

2.3 ผลิตสื่อการสอนดวยเทคโนโลยีเมตาเวิรส (Metaverse) หรือท่ีเรียกวา เทคโนโลยีจักรวาลนฤมิต 
จำนวน  3  บทเรียน 

รายวิชา สำนักวิชา อาจารยผูรวมผลิต 
533364 พ้ืนฐานการออกแบบและพัฒนาเพ่ือการผลิต 
           (PRODUCT DESIGN AND DEVELOPMENT  
            FOR MANUFACTURING) 

วิศวกรรมศาสตร อ.ดร.นฤชา ตนัยอัชฌาวุฒ 

332328 การเพาะเลี้ยงเนื้อเยื่อพืช 
           (PLANT TISSUE CULTURE) 

เทคโนโลยีการเกษตร ศ. ดร.ปยะดา อลิฌาณ ตันตสวัสดิ์ 

IST30 1102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 2   
            (ENGLISH FOR COMMUNICATION 2) 

เทคโนโลยีสังคม ผศ. ดร.อานนท ไชยสุริยา 

3. การผลิตหนังสือและตำรา สงเสริมใหมีการแตง แปล เรียบเรียงตำรา หนังสือและผลงานทางวิชาการ 
ตลอดจนการพิมพตำราหนังสือ และผลงานวิชาการที่มีคุณภาพไดมาตรฐาน โดยสำนักพิมพมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
สุรนารี ซ่ึงในปการศึกษา 2565 มีจำนวนหนังสือท่ีดำเนินการจัดพิมพ จำนวน 3 รายชื่อ ดังนี้ 

ลำดับท่ี รายการหนังสือ/ผูแตง จำนวน (เลม) 

1 
ศาสตรสรางสรรค นวัตกรรม ไกโคราช  โดย  ศูนยความเปนเลิศดานเทคโนโลยี
และนวัตกรรมเพ่ือการพัฒนาธุรกิจไกโคราช มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี  
โดย รองศาสตราจารย ดร.อมรรัตน  โมี 

500 

2 แคลคูลัส 1 (พิมพครั้งท่ี 9)  โดย รองศาสตราจารย ดร.เบญจวรรณ  โรจนดิษฐ 1,200 

3 
คูมือการเรียนการวิเคราะหวงจรและตัวกรอง  
(พิมพครั้งท่ี 2)  โดย รองศาสตราจารย ดร.กองพัน  อารีรักษ 

300 
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ท้ังนี้  การจดัการเรียนการสอนในสถานการณปจจุบันไดมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบสูการเรียนแบบ online 

และ hybrid เพิ ่มมากขึ ้น  สำนักพิมพมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารีจึงไดร วมใหบริการจัดจำหนายสิ ่งพิมพ

อิเล็กทรอนิกสผานระบบ CU-eBook Store รวมกับศูนยหนังสือแหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยเพื่อเปนการเพิ่มชองทาง

ในการจำหนายหนังสือ/ตำราในรูปแบบสิ่งพิมพอิเล็กทรอนิกสอีกชองทางหนึ่ง  โดยในปการศึกษา 2565 ไดเตรียมการ

หนังสือที่จัดจำหนายในรูปแบบ e-Book จำนวน 1 รายชื่อ ไดแก หนังสือ “Entrepreneurship and New Venture 

Creation” โดย รองศาสตราจารย ดร.อดิศักดิ ์  สุวิทวัส สำหรับการเรียนการสอนรายวิชา IST50 2401 ความเปน

ผูประกอบการกับการสรางธุรกิจใหม (ENTREPRENEURSHIP AND NEW VENTURE CREATION) 

ดานระบบการเรียนการสอนท่ีใชเทคโนโลยีดิจิทัล 
  ปจจุบันการเรียนรูเปนการเรียนรูท่ีเกิดจากผูเรียนศึกษา คนควาดวยตนเองผานสารสนเทศ ซ่ึงการเรียนการ
สอนในศตวรรษที่ 21 รูปแบบการศึกษาตองสนับสนุนใหผูเรียนสามารถเรียนและประเมินความกาวหนาของการ
เรียนรูของตนเองได ศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา จึงไดพัฒนาระบบการเรียนการสอนที่นำเทคโนโลยี
ดิจิทัลมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด โดยดำเนินการดังนี้ 

1. ระบบการเรียนการสอนผานเครือขายมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี (SUT e-Learning) เปนระบบ
การเรียนการสอนท่ีสนับสนุนการเรียนรูในทุกท่ี ทุกเวลา โดยคณาจารยสามารถพัฒนารายวิชาออนไลนไดดวยตนเอง 
และนำไปจัดการเรียนการสอนสำหรับนักศึกษาภาคปกติหรือสำหรับการศึกษาตลอดชีวิตใหกลุมผูเรียนใหม ในป
การศึกษา 2565 มีจำนวนรายวิชาที่ใชกับการเรียนการสอนจริงจำนวน 1,600 รายวิชา (รายละเอียดดังตาราง
เอกสารแนบ AUN-QA 7.4-1) 

2. ระบบสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนออนไลน ผานโปรแกรมสนับสนุนการเรียนการสอนออนไลน 
(ZOOM) โดยจัดหาเพื่อใชสำหรับการเรียนการสอน  การจัดสอบออนไลน รวม 110 ยูนิต รองรับการเรียนออนไลน
หองเรียนขนาดใหญ 1,000 คน และเพื่อใชงานสนับสนุนการเรียนการสอนประจำอาคารตาง ๆ ไดแก หองเรียน
อาคารเรียนรวม 1 อาคารเรียนรวม 2  หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร อาคารรัฐสีมาคุณากร อาคารสุรเริงไชย อาคาร
เฉลิมพระเกียรติ 80 พรรษา หองเรียนสำนักวิชาแพทยศาสตร และเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนภาคปฏิบัติสำหรับ
กลุมอาคารเครื่องมือ 12 

3. พัฒนารูปแบบการจัดสอบออนไลนผานระบบ SUT e-Learning ทดแทนการสอบในหองสอบปกติ ท้ัง 
การสอบกลางภาคการศึกษา และการสอบประจำภาคการศึกษา ในปการศึกษา 2565 ศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยี
การศึกษา ไดติดตั้งโปรแกรม Safe Exam Browser เพื่อสนับสนุนการจัดสอบออนไลน ปองกันการเปดหนาเว็บอ่ืน
หรือเปดโปรแกรมอื่น เชน โปรแกรมสนทนา ในระหวางสอบ โดยติดตั้งกับเครื่องคอมพิวเตอรในหองปฏิบัติการ
คอมพิวเตอรจำนวน 15 หอง ณ อาคารรัฐสีมาคุณากร มหาวิทยาลัยจึงมีระบบสอบออนไลนที่มีความปลอดภัยมาก
ขึ้นกวาการสอบแบบเดิม ชวยลดการทุจริตของนักศึกษาในการสอบออนไลนอยูที่บานหรือหองปฏิบัติการ เปนการ
สรางความเชื่อม่ันใจใหกับคณาจารยท่ีตองการจัดสอบแบบออนไลน และเปนทางเลือกในการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือ
การจัดสอบออนไลนท่ีสะดวกตอการบริหารจัดการ และลดคาใชจายในการประมวลผลคะแนน และลดการสิ้นเปลือง
กระดาษของมหาวิทยาลัย 
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4. ระบบสนับสนุนการเรียนรูตลอดชีวิต (SUT X-Lane) เปนระบบบริหารจัดการเรียนการสอนออนไลน

แบบเปดสำหรับผูเรียนท่ีสนใจไดเรียนรูเพ่ือเพ่ิมทักษะ รับสัมฤทธิบัตร และสะสมหนวยกิตในการเรียนระดับปริญญา 
โดยมีรูปแบบใหเรียนรูรายวิชาหรือชุดวิชาของหลักสูตรผานทางเว็บไซต ท้ังรูปแบบมีคาใชจายและไมมีคาใชจาย โดย
ผูเรียนตองสมัครเปนสมาชิกและเขาศึกษาผานชองทางออนไลนเพ่ือเขารวมกิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ เชน สื่อวีดิทัศน 
เอกสารอิเล็กทรอนิกส การทำแบบทดสอบ และการเเลกเปลี่ยนเรียนรูในรายวิชา นอกจากนี้ผูเรียนจะไดสัมฤทธิบัตร
และสามารถเก็บรวบรวมเปนหนวยกิต เพื่อใหไดคุณวุฒิตามขอกำหนดหลักเกณฑของแตละหลักสูตร ทั้งนี้ไดมีการ
ใหบริการเพ่ือการเรียนรู ดังนี้ 

- สำนักวิชาศาสตรและศิลปดิจิทัล (DigiTech) (1) เปดใหทดลองเรียนตลอดท้ังปโดยไมมีคาใชจาย  
จำนวน 6 รายวิชา (2) สำหรับนักศึกษาที่ศึกษาในระดับปริญญาโทและปริญญาเอก จำนวน 6 ชุดวิชา 
(24 รายวิชา) โดยสามารถสะสมในระบบคลังหนวยกิต เพ่ือรับปริญญาในระดับบัณฑิตศึกษาได 
(3) สำหรับนักศึกษาที ่ศึกษาในระดับปริญญาตรี จำนวน 1 รายวิชา และ (4) สำหรับนักเร ียน
มัธยมศึกษาสะสมกอนเรียนปรญิญาตรี จำนวน 1 คอรส 

- เทคโนธานี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี โครงการยกระดับสมรรถนะกำลังคนวัยแรงงานเพื่ออนาคต 
(Upskill/Reskill) จำนวน 44 หลักสูตร 

- สมาคมสหกิจศึกษาไทย หลักสูตรคณาจารยนิเทศสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการ
ทำงาน (CWIE Advisor) จำนวน 1 หลักสูตร 3 รุน 

- ศูนยความเปนเลิศดานความเปนผูประกอบการ (SUT Entrepreneurship) บทเรียนของผลงานวิจัย 
"การพัฒนาชุมชนนวัตกรรมดวยเทคโนโลยีดิจิทัลและทักษะความเปนผูประกอบการ เพื่อการพัฒนา
อยางยั่งยืนของชุมชนผาไหมโคราช" จำนวน 3 คอรส 
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ดานนวัตกรรมทางการศึกษา 
 ศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาใหความสำคัญตอการนำนวัตกรรมมาใชกับการศึกษาเพื่อให
เกิดประสิทธิภาพสูงสุดในการเรียนการสอนและสงผลใหผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูที่รวดเร็ว เกิดแรงจูงใจในการ
เรียนรู ในปการศึกษา 2565 ไดพัฒนาหองเรียน e-Classroom และ Smart-Classroom ที่ใชเทคโนโลยีดิจิทัลมา
สนับสนุนการเรียนการสอนอยางเปนรูปธรรม ผูสอนสามารถใชสื่อการสอนอยางมีประสิทธิภาพ มีระบบบันทึกการ
เรียนการสอนในหองเรียนขนาดใหญ จำนวน 10 หองเรียน และใชงานรวมกับระบบสนับสนุนการจัดการเรียนการ
สอนออนไลนผานโปรแกรม ZOOM ซึ่งไดจัดหาโปรแกรม ZOOM จำนวน 110 ยูนิต ติดตั้งประจำหองเรียนทุก
หองเรียน และหองปฏิบัติการ โดยสำนักวิชาไดใชงานหองเรียน e-Classroom เพื่อการเรียนการสอน จำนวน 14 
รายวิชา และใชงานหองเรียน Smart-Classroom จำนวน 27 รายวชิา (รายละเอียดดังตารางเอกสารแนบ AUN-QA 
7.4-3) 

นอกจากนี้ศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาไดพัฒนานวัตกรรมสื่อการศึกษาดวยเทคโนโลยีการพิมพ
สามมิติ แบบจำลองการทำงานของเครื ่องปฏิกรณนิวเคลียร ประกอบสื ่อการเรียนการสอนรายวิชา 105371  
ฟสิกสนิวเคลียรและอนุภาคเบื้องตน (INTRODUCTION TO NUCLEAR AND PRATICLE PHYSICS)  โดย อาจารย  
ดร.ณรงคฤทธิ์ ฤทธิ์จอหอ สำนักวิชาวิทยาศาสตร จำนวน 5 ชิ้นงาน 

ดานการเปนหองปฏิบัติการฝกประสบการณสำหรับนักศึกษา 
 ศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา ไดสนับสนุนการฝกประสบการณเพื่อใหนักศึกษามีทักษะดานการ
ผลิตสื่อ การใชเทคโนโลยีและเครื่องมือไดอยางถูกตอง โดยไดเปดโอกาสใหนักศึกษาของมหาวิทยาลัยไดมีสวนรวมใน
การผลิตและพัฒนาสื่อการศึกษาใน 3 รูปแบบ  ไดแก  

1. สน ับสน ุนการ เ ร ี ยนการสอนปฏ ิบ ั ต ิ ก าร  สำหร ับน ั กศ ึ กษาหล ั กส ู ตรน ิ เทศศาสตร  ด ิ จ ิ ทั ล 
โดยศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษารวมกับสำนักวิชาศาสตรและศิลปดิจิทัล ไดฝกประสบการณดาน
การผลิตและเผยแพรวีดิทัศน รายการโทรทัศน ใหกับนักศึกษาไดใชอุปกรณเครื่องมือระดับมืออาชีพผลิต
รายการโทรทัศน เพ่ือสงเสริมใหนักศึกษามีประสบการณดานการผลิตและเผยแพรรายการโทรทัศนกอนการ
ไปสหกิจศึกษาในสถานประกอบการจริง มีการฝกปฏิบัติการในหองสตูดิโอ และถายทอดสัญญาณโทรทัศน 
ซึ ่งในปการศึกษา 2565 นักศึกษานิเทศศาสตรดิจิทัล ชั้นปที ่ 2 จำนวน 56 คน ไดเขาฝกประสบการณ
รายวิชา 1102082 การผลิตสื่อดิจิทัลขั้นสูง (ADVANCE DIGITAL MEDIA PRODUCTION) (ภาคการศึกษา
ที ่ 3/2565) จำนวน 2 ครั ้ง ในหัวขอ 1) การผลิตรายการระบบออกอากาศสด (Multi-Camera Live 
Streaming) และ 2) การผลิตรายการในระบบสตูดิโอ (Digital Studio Production) และ Virtual Studio 
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2. สนับสนุนการฝกประสบการณในการผลิตและพัฒนาสื่อการศึกษา โดยไดเปดโอกาสใหนักศึกษาในทุก

สาขาวิชา ท่ีมีความสนใจดานการผลิตและพัฒนาสื่อการศึกษา ไดทดลองและฝกปฏิบัติงานจริง ดังนี้ 
2.1. การฝกประสบการณใหบริการถายทอดสด Live Facebook มีนักศึกษาเขารวมฝกประสบการณ 

จำนวน 23 คน โดยไดใหความรูกอนการออกปฏิบัติงานจริงในเรื่องตาง ๆ ดังนี้ 
2.1.1. บรรยายเรื่องแนวทางการทำงานเปนทีม ในวันท่ี 31 สิงหาคม 2565 
2.1.2. บรรยายและสาธิตการใชกลองสตูดิโอ ในวันท่ี 1 กันยายน 2565 
2.1.3. บรรยายและสาธติ Audio Mixer ในวันท่ี 2 กันยายน 2565 
2.1.4. บรรยายและสาธติ 3D Virtual Studio ในวันท่ี 2 กันยายน 2565 
2.1.5. บรรยายและสาธิตการใชงานระบบสตูดิโอ ในวันท่ี 6 กันยายน 2565 
2.1.6. บรรยายและสาธิตการผลิตรายการขาว 3D Virtual Studio ในวันท่ี 13 กันยายน 2565 
2.1.7. บันทึกเทปวีดิทัศนงานวิ่งมินิมาราธอน ใน มทส. ในวันท่ี 3-4 ธันวาคม 2565 
2.1.8. บันทึกเทปงานนิทรรศการตลาดนัดหลักสูตรอุดมศึกษา ครั้งท่ี 25 ในวันท่ี 2-3 กุมภาพันธ 2566 

2.2. การฝกประสบการณบันทึกเทปวีดิทัศน ในสตูดิโอ มีนักศึกษาเขารวมฝกประสบการณ จำนวน 7 คน โดย
ไดมีการใหความรูและฝกปฏิบัติจริงในข้ันตอนตาง ๆ ดังนี้ (1) การใชงานหองควบคุมสตูดิโอ (2) การ
จัดการระบบหองสตูดิโอ (3) การติดตั้งอุปกรณการบันทึกวีดิทัศน และ (4) การบันทึกวีดิทัศนในกิจกรรม
ตาง ๆ 

3. สนับสนุนการฝกทักษะตามความสนใจแกนักศึกษา มทส.  กิจกรรมสนามเด็กเลน  “CEIT Playground: 
เรียนจริง รูจริง ลยุจริง” นักศึกษาเขารวมกิจกรรมจำนวน 67 คน ในกิจกรรมตาง ๆ ดังนี้ 
3.1. บรรยายใหความรูเรื่ององคประกอบภาพ (composition) ถายภาพ (Camera Shot) มุมภาพ (Camera 

Angle) การเคลื่อนกลอง (Camera Movement) รูจักและการใชงานกลองและอุปกรณประกอบ ฝก
ปฏิบัติ การวางแผนการผลิต และนำเสนอ ในวันท่ี 2 ธันวาคม 2565 และวันท่ี 15 ธันวาคม 2565 

3.2. ฝกการควบคุมและบันทึกภาพดวยโดรน ในวันท่ี  3 ธันวาคม 2565 
3.3. บรรยายใหความรูเรื่อง The Exposure Triangle ความสัมพันธของรูรับแสง (Aperture) คาความไว

แสง (ISO) และคาความเร็วชัตเตอร (Speed Shutter) การปฏิบัติ/นำเสนอ ในวันท่ี 16 ธันวาคม 2565 
และวันท่ี 22 ธันวาคม 2565 

3.4. บรรยายใหความรูเรื่องการถายภาพนิ่งเบื้องตน ณ หอง Creative Media & Innovation Space ชั้น 2 
อาคารรัฐสีมาคุณากร ในวันท่ี 9-10 มีนาคม 2566 

3.5. บรรยายใหความรูเรื่องการออกแบบกราฟก 2D-3D ณ หองปฏิบัติการเทคโนโลยีดิจิทัล 6 ชั้น 2 อาคาร
รัฐสีมาคุณากร ในวันท่ี 9-10 มีนาคม 2566 

3.6. บรรยายใหความรูเรื่องการถายภาพเคลื่อนไหวเบื้องตน (VDO) ณ หอง Creative Media & Innovation 
Space ชั้น 2 อาคารรัฐสีมาคุณากร ในวันท่ี 13-14 มีนาคม 2566 
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กระบวนการติดตาม ประเมินผล และปรับปรุง 
 การดำเนินการพัฒนาสิ่งอำนวยความสะดวก สนับสนุนการเรียนรู เพ่ือใหการดำเนินงานเปนไปอยางมีระบบ
ศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา ไดกำหนดกระบวนการประเมินเพื ่อนำผลการประเมินไปปรับปรุง
กระบวนการ และผลลัพธ โดยในปการศึกษา 2565 ไดดำเนินการประเมินผลการใหบริการระบบการเรียนการสอน
ผานเครือขาย SUT e-Learning จากผูรับบริการจำนวน 1,012 คน  พบวาผลการประเมินความพึงพอใจตอระบบ 
SUT e-Learning อยูในระดับมาก (คาเฉลี่ย = 4.31, S.D. = 0.80) 
 

รายการหลักฐาน  
  - ตารางท่ี AUN-QA 7.4-1 รอยละของรายวิชาท่ีมีการเรียนการสอนทางเครือขายคอมพิวเตอร (Internet)  

       (e-Learning) จำแนกตามสำนักวิชา  
  - ตารางท่ี AUN-QA 7.4-2 รอยละของรายวิชาท่ีทำ e-Courseware จำแนกตามสำนักวิขา 
  - ตารางท่ี AUN-QA 7.4-3 รอยละของรายวิชาท่ีทำ e-Classroom และ Smart-Classroom จำแนกตามสำนักวิขา 


