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การเรียนรายวิชาใด ๆ นั้น โดยส5วนใหญ5ผู�เรียนจะมีความรู�สึกที่สามารถแบ5งออกได�เปcน 3 
ลักษณะคือ 1) เรียนแล�วมีความสุข สนุกกับการเรียน เข�าใจเนื้อหา ทําคะแนนได�ดี 2) พอเข�าใจเนื้อหา 
ทําได�บ�างไม5ได�บ�าง พอเรียนได� ทําคะแนนได�ปานกลาง และ 3) สับสนในเนื้อหา ยากต5อการเรียนรู� 
เรียนอย5างไรก็ไม5เข�าใจ เบ่ือที่จะเรียน ทําคะแนนได�น�อย ซึ่งทั้ง 3 ลักษณะนี้เปcนผลมาจากความ
แตกต5างทางด�านสติปfญญาของผู�เรียนในด�านความสามารถในการเรียนรู�และการนําสิ่งที่เรียนรู�ไป
ประยุกต*ใช�แก�ปfญหา 

รายวิชา “การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร*” ของสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร* สํานักวิชา
วิศวกรรมศาสตร* มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี ใช�ภาษาซีในการสอนนักศึกษาวิศวกรรมศาสตร* 
ทุกสาขาวิชา ตั้งแต5นักศึกษารุ5นที่ 1 มาจนถึงรุ5นที่ 26 (ปi พ.ศ. 2561) ซึ่งภาษาซีเปcนภาษาที่นิยมใช�ใน
การสอนรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร*เบ้ืองต�นในสถาบันการศึกษาต5าง ๆ อย5างกว�างขวาง
ตั้งแต5ปi พ.ศ. 2523 เปcนต�นมา ในขณะเดียวกันก็มีนักพัฒนาระบบและนักพัฒนาโปรแกรม ได�ศึกษา
พัฒนาและออกแบบภาษาที่ใช�สั่งงานคอมพิวเตอร* เพ่ือให�ใช�งานได�สะดวกและง5ายต5อการเรียนรู� เช5น 
ภาษา Pascal, C++, Perl, Python, Ruby, PHP, Java, JavaScript, Ruby on Rails เปcนต�น 

กลางปi ค.ศ. 2014 หน5วยงานระดับแนวหน�าของสหรัฐอเมริกาจํานวน 8 ใน 10 อันดับของ
แผนกวิทยาการคอมพิวเตอร* (80%) และมากถึง 27 แห5งจาก 39 อันดับแรก (69%) ที่ใช�ภาษา 
ไพธอนในการสอนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร*เบ้ืองต�น (Philip Guo, 2014) ในขณะเดียวกัน 
David Ramel (2019) ได�กล5าวว5า ในช5วง 20 ปiที่ผ5านมา ภาษาที่นิยมใช�ในการสอนวิชาการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร*เบ้ืองต�นสูงสุด 3 อันดับแรกคือ ภาษา C, C++ และ Java แต5ในปfจจุบันภาษา
ไพธอนได�แทรกเข�ามาแทนที่ภาษาเหล5านั้นแล�ว 

สาระต5าง ๆ ที่กล5าวมาแล�วข�างต�น ทําให�ผู�เขียนได�ศึกษาและทดลองใช�งานภาษาไพธอน ซึ่งเปcน
ภาษาที่ใช�ตัวแปลภาษา (Interpreter) ทําหน�าที่แปลคําสั่งและประมวลผล เปcนภาษาที่ง5ายต5อการ
เรียนรู� ไวยากรณ*ไม5สลับซับซ�อน มีฟfงก*ชันสําเร็จรูปที่สามารถเรียกใช�งานได�อย5างสะดวก เหมาะต5อ
การใช�สอนในรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร*เบ้ืองต�น ผู�เขียนจึงได�รวบรวมและเรียบเรียง
ข�อมูลต5าง ๆ เพ่ือใช�ประกอบการเรียนรายวิชา 523101 การโปรแกรมคอมพิวเตอร* 1 ประกอบด�วย 
4 บทคือ บทที่  1 ความรู� เบ้ืองต�นเกี่ยวกับไพธอน บทที่  2 ตัวแปรและชนิดข�อมูล บทที่  3 
ตัวดําเนินการ และบทที่ 4 คําสั่งในการควบคุม และรายวิชา 523201 การโปรแกรมคอมพิวเตอร* 2 
ประกอบด�วย 4 บทคือ บทที่ 5 ฟfงก*ชัน บทที่ 6 เมธอด คลาส และโมดูล บทที่ 7 การเรียงลําดับและ
การค�นหา และบทที่ 8 แฟwมข�อมูล ซึ่งตอนท�ายของแต5ละบทจะมีโจทย*ปfญหาประมาณ 10 ข�อ เพ่ือ
ทดสอบความเข�าใจของผู�เรียน ส5วนบทที่ 9 การเขียนโปรแกรมสร�างภาพเปcนตัวประสานกับผู�ใช� และ
บทที่ 10 การสร�างแผนภูมิด�วย pygal เปcนบทเสริมสําหรับผู�ที่สนใจการเขียนโปรแกรมในลักษณะ
ของการสร�างภาพเปcนตัวประสานกับผู�ใช� (GUI : Graphical User Interface) และการสร�างแผนภูมิ
ในรูปแบบต5าง ๆ ส5วนภาคผนวก ก เปcนเฉลยปfญหาท�ายบท และภาคผนวก ข เปcนเทคนิคการเรียน
การสอนที่ใช�ในรายวิชา 523101 การโปรแกรมคอมพิวเตอร* 1 มีลักษณะเปcนแบบห�องเรียนกลับด�าน 
(Flipped Classroom)  

ผู� เขียนหวังว5าหนังสือไพธอนและกราฟ�กประสานกับผู� ใช�เล5มนี้  จะเปcนประโยชน*สําหรับ 
ผู�เริ่มต�นในการฝ|กการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร*ที่ใช�ภาษาไพธอนเปcนเครื่องมือในการจัดการ  
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