
หลักสูตรออกแบบเว็บไซตดวย Illustrator CS3 
Overview: 

หลักสูตรสําหรับผูตองการสรางสรรคงานสิ่งพิมพ ทั้งนิตยสาร หนังสือพิมพ โปสเตอร โบชัวร การด
ตางๆ และการออกแบบโลโก อีกทั้งการออกแบบตัวการตูน ดวยวิธีการเรียนแบบเวิรคชอป ทดลองทํางาน
จริงๆทุกขั้นตอน โดยการเรียนรูการใชงาน Illustrator CS3 เพ่ือใหไดงานที่มีคุณภาพสูงสุดสําหรับการ
ออกแบบ 
Lecturers : 
 นายธนินทร  ระเบียบโพธิ์ 
 การศึกษา ปริญญาตรี วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมโทรคมนาคม) 

  ปริญญาโท วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 
เหมาะสําหรับ :  

ผูตองการเปน Graphic Designer 
Software ท่ีใชในการเรียน :  

Illustrator CS3 
พื้นฐานของผูเขาอบรม : 

Window, Internet ( ไมจําเปนตองเคยเขียนโปรแกรมมากอน ) 
หลกัสูตร :  

หลักสูตรนี้จะแบงเปน 10 หัวขอ   6 ตอน โดยแบงเปนการเรียนภาคทฤษฏีจาก Multimedia Video 
1 ชั่วโมง และภาคปฏิบัติ 2 ชั่วโมง รวมท้ังส้ิน 18 ชั่วโมง   
ระดับของหลักสูตร :  

ขั้นพ้ืนฐาน ขั้นใชงานจริง  
ประโยชนท่ีไดจากหลักสูตรน้ี : 

หลังจากเรียนหลักสูตรนี้ ผูเรียนจะสามารถ สามารถใชงานโปรแกรม Illustrator ในการออกแบบ
ส่ิงพิมพ โปสเตอร และโลโกได และมีเทคนิคในการออกแบบการตูนได  
การประเมินผลการเรียนรู : 

ประเมินโดยทําแบบทดสอบ     20    คะแนน 
การปฏิบัติงาน ผลงาน     30    คะแนน 
แฟมสะสมผลงาน      40    คะแนน 
จิตพิสัย ความสม่ําเสมอในการเขาเรียน   10    คะแนน 
      รวม 100 คะแนน 

เกณฑการประเมินเพื่อรับประกาศนียบัตร : 
ผูเขาเรียน จะตองมีเวลาในการเรียนไมนอยกวารอยละ  80 และมีคะแนนรวมจากการบานไมนอย

กวา 70 คะแนน  
 
เน้ือหา 
Section 1 สวนประกอบตาง ๆ ใน Illustrator 
 -  สวนประกอบหลักใน Illustrator 
 -  ลักษณะงานท่ีเหมาะสมใน Illustrator , การสรางงานใหมดวยคําส่ัง New 
 -  หลักการใชสี และขอควรระวังในการผลิตชิ้นงานจริง 



Section 2 การสรางงานกราฟฟค 
 -  การสรางงานใหมดวยคําส่ัง New  -  การสรางภาพกราฟฟคดวย Pen Tool 
 -  สวนประกอบของวัตถุใน Illustrator  -  การสรางเสน และกําหนดลักษณะเสน 
 -  การสรางภาพกราฟฟคดวยรูปทรงเลขาคณิต Rectangle ,Round Rectangle ,Polygon ,Star 
 -  การสรางวัตถุแบบกําหนดคาตามตองการ -  การกําหนดมมุมอง 
 -  การเลือกสีในกลองเครื่องมือ 
Section 3 การปรับแตงวัตถุแบบตาง ๆ 
 -  การใชเครื่องมือตาง ๆ ในกลองเครื่องมือ -  การเรียงลําดับของวัตถุ (Arrange) ,การ Lock 
วัตถุ 
 -  การเปล่ียนสีใหกับวัตถุ   -  การกําหนดสีแบบไลเฉด ( Gradient) 
 -  การยอ-ขยาย ,การหมุน ,การสรางภาพสะทอน ,การทําใหภาพบิดเอียง 
 -  การทําใหวัตถุโคงงอผิดรูปราง (Warp Tool) -  การหมุนวัตถุเปนวงขด (Twirl Tool) 
 -  การดึงขอบของวัตถุใหขดเหมือนเปลือกหอย (Scallop Tool) 
 -  การทําใหขอบภาพเปนรอยหยัก (Scallop Tool) 
Section 4 การทํางานกับตัวอักษรและจัดขอความ 
 -  การพิมพตัวอักษรใน Illustrator ,การปรับแตงตัวอักษรดวย Palette Charecter 
 -  การพิมพตัวอักษรในพื้นที่ที่กําหนด 
 -  การพิมพตัวอักษรตามเสน 
Section 5 การวาดเสนดวยพูกัน 
 -  การกําหนดหวัแปรง และขนาดความโตของปลายพูกัน 
 -  การเปล่ียนรูปแบบปลายพูกัน 
 -  การเรียกใชรูปแบบปลายพูกันที่มีอยูใน Illustrator 
 -  การสรางปลายพูกันดวยตนเอง 
Section 6 การใช Symbols Tool สรางงานกราฟฟคใน Illustrator 
 -  การใสภาพจํานวนมากมากลงในงาน -  การสราง Symbols ดวย Symbols Tool 

-  การแกไข Symbols ,การเคลื่อนยาย ,การดึงใหรวมกัน ,การยอ-ขยาย ,การหมุน ,การใสสี ,การ
ปรับความโปรงใสดวยเครื่องมือในการแกไข 

 -  การสราง Symbols ดวยตนเอง 
Section 7 การใชงานรวมกับ Photoshop 
 -  เรียนรูการใชงานรวมกันระหวาง Photoshop และ Illustrator 
 -  การใชงานรวมกับ Software อ่ืน ๆ 
 -  การนําเสนอผลงานในรูปแบบตาง ๆ 
Section 8 WorkShop 
 -  การสรางงานส่ือโฆษณา 
Section 9 WorkShop 
 -  การสรางภาพการตูน 
Section 10 WorkShop 
 -  การสรางโลโก หรือตามลักษณะงานในแตละหนวยงานนั้น ๆ 
 



สัปดาหท่ี 1 ของการฝกอบรม (เวลาในการเขาเรียนบนเว็บรวม 6 ชั่วโมงตอสัปดาห) 
 ใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาใน Section 1 สวนประกอบตาง ๆ ใน Illustrator และ Section 2 การสราง
งานกราฟฟค โดยเรียนจาก Multimedia Video การบรรยายโดยผูเชี่ยวชาญเปนหลักและศึกษาบทเรียน
คอมพิวเตอรเสริม 1 ชั่วโมง 
กิจกรรม  : 1) ทําความรูจัก พูดคุยกับกลุมเพ่ือนที่ลงทะเบียนเรียนรวมกัน ทําความรูจักกับผูสอน โดยการ 
chat 
    2) จดบันทึกสรุปความเขาใจจากการฟงบรรยาย และสอบถามขอสงสัยเพ่ิมเติม โดยจัดเก็บบันทึก
ไวบน Webboard 
สัปดาหท่ี 2 ของการฝกอบรม (เวลาในการเขาเรียนบนเว็บรวม 6 ชั่วโมงตอสัปดาห) 
 ใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาใน Section 3 การปรับแตงวัตถุแบบตาง ๆ และ Section 4 การทํางานกับ
ตัวอักษรและจัดขอความ โดยเรียนจาก Multimedia Video การบรรยายโดยผูเชี่ยวชาญเปนหลักและศึกษา
บทเรียนคอมพิวเตอรเสริม 1 ชั่วโมง 
กิจกรรม  : 1) ใหผูเขาเรยีนทํางานสง 
    2) จดบันทึกสรุปความเขาใจจากการฟงบรรยาย และสอบถามขอสงสัยเพ่ิมเติม โดยจัดเก็บบันทึก
ไวบน Webboard 
สัปดาหท่ี 3 ของการฝกอบรม (เวลาในการเขาเรียนบนเว็บรวม 6 ชั่วโมงตอสัปดาห) 
 ใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาใน Section 5 การวาดเสนดวยพูกัน , Section 6 การใช Symbols Tool สราง
งานกราฟฟคใน Illustrator และ Section 7 การใชงานรวมกับ Photoshop โดยเรียนจาก Multimedia Video 
การบรรยายโดยผูเชี่ยวชาญเปนหลักและศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรเสริม 1 ชั่วโมง 
กิจกรรม : 1) ใหผูเขาเรียนทํางานสง 
    2) จดบันทึกสรุปความเขาใจจากการฟงบรรยาย และสอบถามขอสงสัยเพ่ิมเติม โดยจัดเก็บบันทึก
ไวบน Webboard 
สัปดาหท่ี 4 ของการฝกอบรม (เวลาในการเขาเรียนบนเว็บรวม 6 ชั่วโมงตอสัปดาห) 
 ใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาใน Section 8 WorkShop การสรางสื่อโฆษณา โดยเรียนจาก Multimedia 
Video การบรรยายโดยผูเชี่ยวชาญเปนหลักและศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรเสริม 1 ชั่วโมง 
กิจกรรม  : 1) ใหผูเรียนจดัทําชิ้นงานตามที่ไดออกแบบไวพรอมทั้งนัดวันนําเสนอผลงาน 
    2) จดบันทึกสรุปความเขาใจจากการฟงบรรยาย และสอบถามขอสงสัยเพ่ิมเติม โดยจัดเก็บบันทึก
ไวบน Webboard 
สัปดาหท่ี 5 ของการฝกอบรม (เวลาในการเขาเรียนบนเว็บรวม 6 ชั่วโมงตอสัปดาห) 
 ใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาใน Section 9 WorkShop สรางภาพการตูนลอเลียน โดยเรียนจาก 
Multimedia Video การบรรยายโดยผูเชี่ยวชาญเปนหลักและศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรเสริม 1 ชั่วโมง 
กิจกรรม : 1) ใหผูเรียนจัดทําชิ้นงานตามที่ไดออกแบบไวพรอมทั้งนัดวันนําเสนอผลงาน   
    2) จดบันทึกสรุปความเขาใจจากการฟงบรรยาย และสอบถามขอสงสัยเพ่ิมเติม โดยจัดเก็บบันทึก
ไวบน Webboard 
สัปดาหท่ี 6 ของการฝกอบรม (เวลาในการเขาเรียนบนเว็บรวม 6 ชั่วโมงตอสัปดาห) 

ใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาใน Section 10 WorkShop การสรางโลโก หรือตามลักษณะงานในแตละ
หนวยงานนั้น ๆ โดยเรียนจาก Multimedia Video การบรรยายโดยผูเชี่ยวชาญเปนหลักและศึกษาบทเรียน
คอมพิวเตอรเสริม 1 ชั่วโมง 



กิจกรรม : 1) ใหผูเรียนนําเสนอผลงานที่ไดจัดทําตามที่ไดเสนอไว โดยทํางานนําเสนอผาน Video 
Conference ทั้งนี้ตองทําการสงผลงาน ใหกลุมเพ่ือนที่เรียนและอาจารยไดพิจารณากอนวันนําเสนอจริง (วัน
นําเสนออาจจะนัดกันอีกครั้ง) 
    2) ชั่วโมงสุดทายใหผูเรียนแตละคนเขาไปเยี่ยมชมผลงานของเพื่อนผูเขาอบรมแตละทาน และทํา
การประเมินของเพื่อน แสดงความคิดเห็น 


